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Y l B Dos Spielen und Kneten fordert folgende Fahigkeiten: L /
Yreativitit: Kiuder ksunen beim Knetew des Sawndes ire Fmﬁmsm
»{*# freien Lanf lassen.

Sensorik: dureh das Fihlen uud Sehew der verdwderten Formen des Ses
Zaubersandes wird die Wahrwelimuavg aeschult.
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Du braunchst: , :

o Bmwo[ (ersateweise Somenblumensl) (1 Tasse) -v Ung & .'
Bll® Vel (2 Tassen) %. ) ¥
de Vogelsand (G Tassen), Steive eraussielen :
Jo Speisestirke (2 Tassen)
e avshaltssieb
o | 5ffel
Scehitssel
Evtl. Lebensmittelfarbe oder Glitzer

e Wehl, Vegelsand, Speisestarke und Ol im VerhdHuis 104
mischen: Zwei Tassew Wehl, sechs Tassen pesiebten B
Vogelsand, ewel Tassen Speisestirke aunf eine Tasse Ol |

o Durchkveten, wm  Zweifel wochmals Wehl oder Sand |
dazuoehen

o Eventuell Glitter oder fliissige Lebewsmittelfarbe hinzu
geben

e Wd los gelt es wit dem Spielen 2B. in eiem Wini-
Planschbecken

® Der Zaubersand halt sich ein paar Wochew. Wewn d
L riechen beginnt muss er entsor ot werden,

er Sawnd




